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Ce document est la conception de la verson Alpha 3.0 de Colonial Conquest New
Generation.
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Cedt legraphe globa du jeu, ¢ et adire le détail de la succession des menus.

Lancement du jeu

_> ‘_

Findujeu
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C'est le graphe de démarrage du jeu, il se charge d' afficher lavidéo d'intro.

Lancement du jeu

Lancement de
lavidéo

Fin de lavidéo
|| Appuie d’ une touche ou Clic

Vers MENU PRINCIPAL

Lancement de lavidéo :
Lavidéo de Tanaephis Conception passe.

Fade out :
L’ écran devient noir en 1 seconde.
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C'est lemenu principa du jeu, qui permet de choidr I’ action arédiser.

Lancement du menu

Vaider
VersNOM

Vers OPTIONS

VesCREDITS

Findu jeu

Jouer, Options, Crédits, Quitter :
Surligne I option correspondante.

Fade out :
L’ écran devient noir en 1 seconde.
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C'est le menu pour régler le volume sonore

Vers MENU PRINCIPAL

Ecrireles
vdeursdansla
base de redistre

Lirelesvdeurs
danslabase de
reqistre

Précédant T Suivant

Musique, Son:
Surligne I option correspondante.
Les fléches droite et gauche permettent d’ augmenter ou bai sser

Retour :
Surligne I’ option correspondante.
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Vers MENU PRINCIPAL

Credits:
Affiche les crédits en faisant défiler les noms avec lesimages.
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C egt lemenu qui permet d entrer le nom.

Vers MENU PRINCIPAL

A

Lire nom dans
labase de

registre

T >

Lettre

Annuler

Vdider && rbre lettres< 10

Ecrirenom
danslabase de

registre

Vers RESEAU
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Vers NOM

Rafraichir Effectivement
> Crée Effectivement

Rafraichir Effectivement

Joindre Effectiverment

\A 4
Vers Pays & Gov

Rafraichir Effectivement:
Remet ajour laliste des parties

Créer Effectivemen:
Créer un serveur de jeu

Joindre Effectivement:
Se connecte ala partie choisie
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Vers RESEAU

Modifier Choix

vaide Affichage Normal Suivant
et issu de Prét icnege Norm
Affichege Pays Ou un autre joueur chois
Clicsur Et choix courrant
Pays
Modifier Choix
Vdide _ Suivent
et issu de Prét Affichage Normal v
Affichage Gouvernement
Et choix courrant
Vdide
et issu de Pays
S Saveur ?
Clicaur oui

Affichage Normal
Affichage Objectif
Et choix courrant

Suivant

Et dicaur
Objectif

Server non l vaider
Modif S8ectior

Suivant
Ou dic sur un joueur

Affichage Normal
Prét!

Servier
ic sur Démarrer

Démarrer la partie

1Server
et Autorisation du Server

v
Vers EU
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Affichage Normd

Fond
Carte
Joueur Highligh
Annuler
Typedejeu

S Serveur ?

/ Oui Non

S Ready ?

/ Oui \Non

Bouton
Démarrer Actif

Bouton
Démarrer Actif

Fond ligne
boutons

e o
S j highlight ~ Non
Qui Non »
_ S j=MAX?
Surlignege Oui
No
T ST
Oui

-13-
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Highligh :
Parmi laliste desjoueurs, un joueur est surligné. Son image et salocdisation
apparaissent sur la carte.

Fond ligne boutons :
Ce joueur a son pays et son gouvernement en forme de boutons, pour qu'il comprenne
qu’en cliquant dessus, il peut en changer

Fond :
C et lefond graphique

Carte:
Carte du monde ou s affichent les pays dgapris.

Affichage Objectif :
Affiche le choix entre une partie conquéte du monde et avec objectifs

Affichage Gouvernemen :
Affiche les types de gouvernements disponibles avec les explications.

Affi S:
Affiche les pays (disponible et non-disponibles) pour que le joueur choisisse.

Démarrer la partie :
Attribution et envoie des objectifs et des vaeurs de revenus des pays, and queles
pays attribués et leur fortification

-14 -
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Log
Nouvdle Année

Teste s un joueur agagné
Oud j'a perdu

Oui

Non

Afficher messages
Et les satistiques
defin de partie

-15-
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Log:
Journa qui enregigtre les gatistiques de tous les joueurs sur chague ordinateur a

chaqgue tour.

Objectif :
Affiche I’ objectif que dait atteindre le joueur pour gagner la partie.

Nouvelle année:
Affiche un message signdant la nouvelle année.

Afficher Stats:
Affiche les gatistiques de I’ année pour le joueur : conquétes, défaites, ...

Début du jeu:
1870 : La colonisation du monde commence.

Esp|onner

Phase d' Achat

\

Diplomatie
Modifiable

Fomflcatlons

Fin detour

Attend les
autres

Objectif :
Affiche I’ objectif du joueur et le pourcentage atteint.

Satigtiques :
Affiche les statistiques du joueur dans le temps et comparées a celles des autres
joueurslorsgu'il les a espionneés, sous forme graphique.

Diplomatie :

Affiche les données de chague joueur (donnée globales et connues) : revenu, argent,
taillle armée... sesaliances...Les données périmées sont datées. Montre votre état avec le
joueur concerné. Permet de gérer |e contre-espionnage.

Permet d’ espionner pour mettre les données ajour et de changer |’ éat de guerre.

-16 -



Documentation Technique

Amdioraions :
En sdectionnant un pays que I’ on possede, on peut I'amédiorer, Sil nel’est pasdga. Il
produit alors deux fois saressource. Les capitales sont améliorées alabase.

Fortifier :
Idem. On peut fortifier pour doubler le bonus de dé&fense. Une fois maximum par pays.
Les capitaes sont doublement fortifiées.

Espionner :

Permet de savoir combien d' unités sont présentes sur le pays. Quel revenu il procure,
etc. S le pays est occupé par un joueur, laréussite et soumise au test de contre-espionnage.

Achat darmées:
Permet d’ acheter des armées et des bateaux dans la capitale.

Modifier le nbre
Modifier le nbre

Effectuer |’ achat

Précédant / Suivant Vdider

Vdider

Objectif :

Cdculerle%
d objectif atteint

-17 -
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Statidiques

Focus sur Joueurs

Focus sur OK

Focus sur Données

Diplométie :

Focus sur Joueurs

Diplomatie modificble :

Focus sur Guerre/
Paix

- 18-



Lire message :

Ecrire message :
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Vers Ecrire

Focus sur Degtinataire
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Déplacer
amée

Ecrire message

Phase de mouvements::

Phase mouvements

Attendre les
autres

Attendre la réception des
résultats des combats

Envoyer les
résultats
Afficher les combats et mettre ajour les pays
Attendre les
autres

Déplacer armée:
+/-
Vérifier le nbre

Précédant / Suivant .
Véifier lenbre
Précéiap
Précédant / Suvant

Effectuer le mvmnt
Vdider Précédant / Suivant Vaider

-20-
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Connexion \ Choix Pays\ Choix Gouv \ Choix type de partie
Didribution des objectifs
Nouvdle année

Achat \ Espionnage\ Fortification
Réaultat

Mouvements Printemps

Réaultat

Mouvements Eté

Réaultat

Mouvements Automne

Réaultat

Mouvements Hiver

Réaultat

| I
Année en cours = 1870 + ((Tour-4) — ((Tour-4) % 22)) / 22 ;

Phase en cours = ((Tour -4) % 22) / 2>= 3 ?((Tour-4) % 22) / 4 + 1. ((Tour-4) % 22) / 2;
=> 0 =nouvdle année
= 1=Acha...

=> 2 = Printemps

= 3=Eté

Distribution des 104 pays:

etc.

Revenu entre 50000 et 200000, 300000 pour les capitaes des joueurs.

Chague pays est défendu par entre 5 et 50 armées de protection * modificateur

Nbre Revenu | Modif Nbre Revenu | Modif Nbre Revenu | Modif

1 50 000 4| 105 000 160 000
55 000 5 110 000 165 000 x4
60 000 * 12 115 000 170 000

2| 65000 71 120 000 175 000
70 000 9| 125000 9 180 000
75 000 7| 130000 185 000 *8
80 000 5 135 000 190 000

3| 85000 140 000 195 000 %10
90 000 *1 4 145 000 200 000
95 000 150 000

4| 100 000 3| 155000 * 4
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Gouvernements .

=  Démocratie :
Revenu:+ 10 %
Armée: 100 000
Bateaux : 40 000
Espion: 100 000
Contre-espionnage : Propagande et Scandale (0 a 30 %)

= Empire:
Revenu:+ 5%
Armée: 85 000
Bateaux : 30 000

Espion: 80 000
Contre-espionnage : Tir avue et Scandae (5 a40 %)

Bonus de combat : +2
=  Communisme :
Revenu:+ 0%
Armée: 95 000
Bateaux : 39 000

Espion: 30 000
Contre-espionnage : Propagande et Tir avue (10 a 50 %)

1) Propagande: S le contre espionnage est réuss |es chiffres transmis (armée et bateau)
son faussé entre 50% et 200% de la vérité. Le revenu est exact.

2) lavictime regoit un message la prévenant de I’ espionnage (qui et ou)

3) Tiravue: s le contre espionnage est réuss, I’ epion est neutralisé avant de
transmettre les données. Le commanditaire regoit un message le prévenant de |’ échec.

Obj ectifs :

Conquérir X continents

Eliminer lejoueur X

Accumuler X millions

Avoir le plus d argent pendant X tours d' affilés

Avair le plus de revenu pendant X tours d &ffilés

Avoir laplus grosse armée pendant X tours d' ffilés

Possader le pays le riche de chagque continent (hors capitaes), le fortifié et I'améiorer
avec au moins X armeées dessus.

Conquérir X pays par tour pendant Y tours, sans en perdre.
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Mom  Pays  Souvernement  VWersion  Etat Connexion

Roger encours..encours... 3.0 B8 5ms
Robert Jamdigue Communiste 3.0 o 2ms
veon G GO 0 ¥
L] L]
L]
&

“» Partie dobjectifs AR

Ecran de connexion, de choix du pays et de choix du gouvernement

LG 41
F 4
2 b

Ecran de choix du pays superposé au précédent

Démocratie $

Description @ ...

Revenu: + 10 9%

Armée: 100 000

Bateaus: 40 000

Espion: 45 000

Contre espionnoge: 0a 30 %
Scandale ou Tir avu

Lok |

Ecran de choix du gouvernement superposé au premier
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| Messages b

Destinataire: % qi %

o]

z Roberto

secrétaire de Australiens

Contenu

Hijo de tu madre |

0K Amuler

Ecran d envoi d'un message

| Objectif 3

[

= Roberto

secrétaire de Australiens

Wous devez peter la queuls 4 tout le
tnotde |

atteint : [ 40 %

Ecran d affichage de I objectif
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Diplomatie
% Roger  paix |
Président des Etats-Unis -
Revenu 1000 000 o Guerre
qii| Souvernement c+10%
Contre espiohnage : - 15 % =
plonnag . -i|
TOTAL © 935 000 |
: '_jﬂm 1571 SESRIGRRET E.‘ﬂ
Objectif g |ﬁ|
dote -~ GMESIGHAEED
Argent -
Armeges / Bateaux : -
Pays -
date : - . Espionner
R

Ecran de diplomatie active (passve sans boutons)

Statisticues

o e [

i

2000000

™

7

]
1570 1872 1574

“Revenu OBjectif Afmées! ESpiths| Glefres
]

Ecran des Statistiques

w

B ool

| Tvon (secretare des mstraliens) | I}Imn-el AnllS?El

|
@ Fin du Tenr

g

France

RDEEI' (rnisen:
{a.uu} [T

i

& (+10)5

+213

o 125000

L 1870

RS Yo

k.
El"i“ ‘A ——

Ecran Principd
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